
★ボウルスタートリオカップ3on3 DREAM

【日時】2024年9月22日（土）START:15:00～CLOSE:21:00　（受付開始14:30）

【会場】ドリームスタジアム太田（２０レーン使用）

【参加費】1チーム22,500円（1人7,500円）【定員】先着20チーム60名

【競技内容】上位１１チームが決勝トーナメント進出

予選：４G（予選中にイベントあり）準決勝：ベーカー４G(全チーム準決勝に進出します。)
※準決勝は１ゲームマッチを４回行い、勝利するごとに順位が上がる特殊な方式です。

決勝トーナメントはビカムアボウルスター方式

【表彰内容】
優勝、準優勝、ベスト5、ベスト8、ベスト11、飛び賞・HG賞
等（表彰内容は参加人数などによって変動します。）

優勝チームは年末開催予定のグランドチャンピオンシップにご招待！
※予選４ゲームの優勝チーム内ハイアベレージ者がAシード、残り２名はBシードとなります。
※シード選手はグランドチャンピオンシップでの決勝TM進出が確定、
さらにAシード選手はグランドチャンピオンシップの参加費が免除となります。

【ハンデキャップ】
女性：10／男性：0／中学生：10／小学生以下：20／50歳以上：5

【タイムスケジュール】
１４：３０～１５：００　大会受付
１５：００～１５：１０　競技説明・招待選手紹介など
１５：１０～１５：２０　練習投球
１５：２０～１７：４０　予選スタート(4G)
１７：４０～１９：００　準決勝スタート(ベーカー4G)
１９：００～１９：３０　休憩（30分）
１９：３０～２１：００　決勝トーナメント
２１：００〜２１：３０　表彰式・全日程終了　※進行次第で変更の可能性があります。

【お申込み】『大会申し込みフォーム』まで。
※2024年9月16日0時以降のキャンセルに関しては１名につきキャンセル料4,000円がかかります。
（大会前日、当日のキャンセルは１名につき7,500円いただきます。）
余裕を持ってのキャンセルにご協力をお願いします。何卒ご了承ください。

【協賛のお願い】

今大会では協賛いただける方を募集しています。

メールアドレス：info@bowlstar.jp　Twitter：https://twitter.com/BOWLSTAR_JP
【ゲストボウラー】佐藤貴啓プロ／斎藤祐太プロ／木村晃プロ／田中椋也プロ／羽ヶ﨑匠海プロ／ド

リームジェントルマン

【レーンコンディション】ドリームスタジアム太田　ハウスコンティション

https://twitter.com/BOWLSTAR_JP


【競技方法・詳細】
◆予選４ゲーム（BOX6人）
◆バトルビートストライクマッチを予選中に行う。

勝利するとチームにボーナスポイント＋50ptが加算される

試合の順番は以下

1ゲーム目開始前：１～４番レーン
2ゲーム目開始前：５～８番レーン
3ゲーム目開始前：９～１２番レーン
4ゲーム目開始前：１３～１６番レーン
4ゲーム終了後　：１７～２０番レーン

※該当チーム以外は予選ゲームを投球する。該当チームも試合が終わり次第、通常の試合に戻る。対

戦の組み合わせは

第一試合は奇数レーンのチーム同士の戦い、

第二試合が偶数レーンのチーム同士が戦う。

（例：１～４番レーンの試合の場合、

　　　第一試合は　１番レーンのチーム　VS　3番レーンのチーム）

８小節ごとにスクラッチの入るバトルビートに合わせて交互に投球する。

それぞれのボックスで４回ずつ投球しストライク数が多いチームが勝利。

四投目でストライクを出した場合のみ、2回ストライクを出した扱いとなる。

※一投目の選手のみ2回投球する。（一投目と四投目）
※相手のボックスでは投球することができない。

　自分のボックスで2レーンを交互に投球する。

ストライク数が同数の場合はワンショットマッチ（カウント勝負・毎回投球者変更）



◆準決勝ベーカー４ゲーム（同じボックスと１ゲームマッチ）
※ベーカーは３人が順番を決めて１フレームずつ投げていく方式です。

※ベーカー戦のハンデは全チーム０となります。

一投目選手投球フレーム　１、４，７，１０

二投目選手投球フレーム　２、５，８

三投目選手投球フレーム　３、６，９

①前半4Gのトータルピン上位から、若い番号のレーンに入る。

②同じボックスに入ったチームと１Gマッチを行い、
勝利チームは１つ左の（レーン番号の若い）ボックスへ、

敗北したチームは１つ右のボックスへ移動する。

③これを繰り返し１Gマッチを４回行う。
順位について、１位タイ、３位タイ、５位タイ、７位タイ…と
同ボックスにいるチームは同着とする。

但し左から６番目のボックス（１０位１１位）においては

ベーカー４G終了後にバトルビートストライクマッチ3on3を行い順位を決定する。

上位１１チームが決勝トーナメントに進出。

※ウルトラシード1位／スーパーシード2~4位／シード5~7位

予選(4G)を最下位で通過してもベーカー戦を全勝すれば決勝に残るチャンスが！



◆決勝トーナメント１回戦（ベスト１１）　練習投球３分
・予選８～１１位　の　合計４チーム　が投球する。

対戦ルールは『バトルビートサバイバルマッチ』

合計４レーンを使用して４チームで行う。

各チームのライフポイントは『３』。順番に投球し、倒した本数が一番多かったチーム以外はライフ

が『１』減少となる。毎ターン投球者は交代する。（投球順番は事前に決めておくこと。）

ライフが『０』になったチームから脱落となる。

最後の１チームになるまで投球を繰り返す。

投球レーンは入場順に左から固定となる。一番左のレーンのチームから順番に投球する。

※今回はそのターンが全員同ピンの場合でも、ライフポイントが『２』以上あるチームはダメージを

受ける。

最後まで生き残った１チームが２回戦に進出。

◆決勝トーナメント２回戦（ベスト８）練習投球３分
・１回戦の勝者　と　予選５～７位　の　合計４チーム　が投球する。

対戦ルールは『ミッション５』練習投球３分

合計4レーンを使用して行う。ミッションをクリアした回数が多い２チームによる
ワンショットマッチを行い勝った方が準決勝進出。投球は左から順に投げる。

ミッション１　８本以上倒せ（１人で挑戦）

ミッション２　マークをつけろ（１人で挑戦）

ミッション３　１投で３本以下を倒せ※０本NG（１人で挑戦）
ミッション４　ストライクを出せ（１人で挑戦）

ミッション５　ダブルを出せ（ミッション４に挑戦しなかった２人で挑戦）

※ミッション１～３はそれぞれ違うメンバーが挑戦する事。

※ミッション５を成功させた場合に限り、二回成功したことになる。（ポイント２倍）

ミッションクリア数の多い上位２チームが代表者による１ショットマッチに進む。

（カウント勝負・左から投球）

各チームの代表者が投球し、倒した本数が多いチームの勝利。

同ピンだった場合、投球者を交代しもう１回

※ミッションクリア数が同数で上位２チームを決定できない場合、 代表者による１ショットマッチ



◆決勝トーナメント準決勝（ベスト４）　練習投球３分
・２回戦の勝者　と　予選２～４位　の　合計４チーム　が投球する。

対戦ルールは『バトルビートストライクマッチ』２ｐｔ先取

４レーンを使用して行う。 入場順に左から詰めてレーンに入っていく。

８小節ごとにスクラッチの入るバトルビートに合わせて順番に投球する。

各チーム１ターンごとに投球者は交代する。

それぞれ４回投球して合計ストライク数が多い方が勝利。

各ラウンド４投目にストライクを出した場合に限り、ストライクを２回出したことになる。

1st Roundでストライク数トップのチームが複数いた場合は、
該当する全チームに１ｐｔが入るが

2nd Roundではストライク数トップのチームが複数いた場合は、
そのラウンドの決着をつけるワンショットカウントマッチを行う。

同ポイント（1-1）となった場合は代表者１名によるワンショットマッチにて勝敗を決める。（倒した本
数が多いほうが勝利）

◆決勝トーナメント優勝決定戦　練習投球５分
・準決勝の勝者　と　予選１位　の　合計２チーム　が投球する。

三本勝負を行いポイントを競う。先攻後攻はじゃんけんで決定する。

投球レーンは左側のボックスが準決勝の勝者　右側のボックスが１位通過チーム

ストライクダービー投球者のみ全レーン練習する。
※最初の２分でストライクダービー投球者が練習、その後残り３分で残りのメンバーが練習を開始

1st Round （勝利で1pt）1on1　ストライクダービー６０秒（１名が挑戦）
2nd Round（勝利で1pt）2on2　9-10フレームマッチ（ベーカー方式２名が挑戦）
Final Round（勝利で2pt）3on3　バトルビートストライクマッチ（全員投球）



【各種目説明】

★ストライクダービー 1on1
６０秒間投球しストライクの数を競う。４つのレーンを使用する。

ストライクの数が多い方が勝利。

残り秒数が０になる前に投球体制に入っていればその投球まで有効とする。

※マシントラブルなどで試合を一時停止や投げ直しなどの措置をとる場合がある。

ストライク数が同数だった場合は代表者による１ショットマッチで決着をつける。

（倒した本数が多い方が勝利）じゃんけんで先攻後攻を決める。

★９－１０フレームマッチ　2on2
９-１０フレームを投球しスコアを競う。点数が大きい方が勝利。
１フレームごとに投球者を変更するベーカー方式。レーンは１フレごとに変更する。

同点となった場合は１ショットマッチで決着をつける。（倒した本数が多い方が勝利）

※直前に負けたチームが先攻後攻を決めることが出来る。

★バトルビートストライクマッチ 3on3
８小節ごとにスクラッチの入るバトルビートに合わせて交互に投球する。

今回はトリオで行うため、各チーム１投ごとに選手を交代する。

それぞれ４回投球して合計ストライク数が多い方が勝利。

１投目に投げる選手のみ２回投げる。（１投目・４投目）

ストライク数が同数だった場合はワンショットマッチで決着をつける。

※相手のターンで投球するなど悪質な場合は無効となる場合がある。

※マシントラブルが発生した際は一旦中断する場合がある。

【その他】

※今大会は1レーン牽制で行います。速やかな投球をよろしくお願いします。
※本大会における参加者の肖像や投球等に関する著作権及び著作隣接権等の一切の権利は、すべて当社に独占的に譲渡された

ものとみなします。従って、当社は、自ら又は第三者をして、本イベントの映像・画像を商品として販売し、又はインターネットを通じて

配信（有料・プロモーションを含む）し、その他一切の利用を行うことができるものとし、これらに関して、参加者はプライバシー権や肖

像権を行使しえないものとします。

※大会要項、試合内容、表彰対象などは予告なく変更になる場合がございます。


